Kepribadian Introvert Sebagai Konsep Penciptaan Karya Seni Grafis by Hikmatyar, Muhammad Ghifari
i 
Kepribadian Introvert Sebagai Konsep 
Penciptaan Karya Seni Grafis 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PENGANTAR KARYA TUGAS AKHIR 
 
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan 
Guna Meraih Gelar Sarjana Seni 
Prodi Seni Rupa Murni 
Universitas Sebelas Maret  
 
 
Oleh : 
Muhammad Ghifari Hikmatyar 
NIM. C0612031 
 
 
 
 
 
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 
UNIVERSITAS SEBELAS MARET 
SURAKARTA 
2017 
 
 
 
ii 
 
iii 
 
 
iv 
 
v 
PERSEMBAHAN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Karya Tugas Akhir ini dipersembahkan:  
 
- Allah SWT, atas berkat, rahmat yang 
telah dilimpahkan-Nya 
- Ibu dan Bapak 
- Saudara dan teman seperjuangan 
- Serta almamaterku. 
 
 
vi 
MOTO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
“Berproses itu selamanya” 
- Untung Murdiyanto 
 
“Finished not perfect” 
- Jake Parker  
vii 
KATA PENGANTAR 
 
Puji syukur Alhamdulillah penulis panjat kan kehadirat Allah SWT, yang 
telah melimpahkan rahmat serta hidayah-Nya, sehingga penulis dapat 
menyelesaikan Tugas Akhir ini sebagai salah satu prasyarat guna kelulusan pada 
Program Strata-1 Program Studi Seni Rupa Murni Fakultas Seni Rupa dan Desain 
Universitas Sebelas Maret. 
Penulisan pengantar karya tugas akhir ini diharapkan dapat menjadi 
pembelajaran bagi generasi berikutnya khususnya seni grafis. Dalam kesempatan 
ini penulis menyampaikan terimakasih atas segala doa, petunjuk, serta 
kerjasamanya sehingga Tugas Akhirini dapat terselesaikan. Maka dari itu penulis 
ingin menyampaikan rasa terimakasih kepada: 
1. Drs. Ahmad Adib, M.Hum., Ph.D., selaku Dekan Fakultas Seni Rupa 
dan Desain, Universitas Sebelas Maret, Surakarta. 
2. Joko Lulut Amboro, S.Sn., M.Sn., selaku Kepala Program Studi Seni 
Rupa Murni, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Sebelas 
Maret, Surakarta. 
3. Sigit Purnomo Adi, S.Sn., M.Sn., selaku pembimbing I yang telah 
memberikan dorongan, semangat, dan solusi dalam penyusunan dan 
penyelesaian karya Tugas Akhir. 
4. Yayan Suherlan, S.Sn., M.Sn., sebagai Pembimbing II yang sedia 
memberikan waktunya untuk berkonsultasi dan arahan dalam 
penyusunan dan penyelesaian karya Tugas Akhir. 
 
viii 
5. Novita Wahyuningsih, S.Sn., M.Sn., selaku Koordinator Tugas Akhir. 
6. Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Seni Rupa Murni, 
Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Sebelas Maret, Surakarta 
yang telah memberikan ilmunya, sehingga dapat menjadi bekal 
dikemudian hari. 
7. Segenap staf dan karyawan Prodi Seni Rupa Murni, UNS dan UPT 
Perpustakaan. 
8. Ibu, bapak, kakak, dan adik yang telah membantu do’a demi kelancaran 
Tugas Akhir ini. 
9. Seluruh teman-teman di Program Studi Seni Rupa Murni angkatan 
2012, yang dengan segala kemurahannya telah bersedia membantu dan 
mendukung. 
10. Anak-anak “KOS DEWA” yang setia membantu dalam proses display 
karya dan memberi masukan. 
11. Semua pihak yang telah membantu secara langsung maupun tidak 
langsung yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu.  
Penulis menyadari bahwa apa yang telah penulis buat ini tidaklah mencapai 
kata sempurna, penulisan ini masih mengalami banyak kekurangan, maka penulis 
mengharap kritik dan saran. Akhir kata penulis mengucapkan sekian dan 
terimakasih. 
 
Surakarta, 2017 
Penulis 
ix 
 
DAFTAR ISI 
HALAMAN JUDUL……………………………………………………..... i 
HALAMAN PERSETUJUAN…...……………………………………...... ii 
HALAMAN PENGESAHAN…………………………………………...… iii 
HALAMAN PERNYATAAN…………………………………………..… iv 
HALAMAN PERSEMBAHAN..……...………………………………..… v 
HALAMAN MOTO.................………………………………………..….. vi 
KATA PENGANTAR…………………………………………………...… vii 
DAFTAR ISI…………………………………………………………..…... ix 
DAFTAR GAMBAR…………………………………………………..….. 
DAFTAR TABEL..................................................................................... 
xii 
xiv 
ABSTRAK………………………………………………………….…..….. xv 
BAB I PENDAHULUAN  
A. Latar Belakang............………..……………………………......…..... 1 
B.  Batasan Masalah...………………...……………………….....…….. 2 
C.  Rumusan Masalah..………………..……………………….....…….. 3 
D.  Tujuan Penulisan…………………...………………………...…..….. 3 
E.  Manfaat Penulisan…………………...……………………….....…… 3 
BAB II KAJIAN PUSTAKA  
A. Sumber Pustaka……………...………………..…………….............. 5 
1. Rujukan (Konsep Sejenis)....………………..…………...……..... 5 
a. Tulisan Terdahulu.................................................................... 5 
b. Landasan Teori........................................................................ 8 
2. Kajian Teoritis Seni Rupa............................................................. 13 
a. Seni………..................................................…....……...……... 13 
b. Seni Grafis……........................................................................       14 
x 
c. Komponen Karya Seni…..........................................................      15 
d. Unsur-Unsur Rupa..……………………..................................      16 
e. Prinsip-Prinsip Rupa..…….......………….................................. 18 
B. Referensi Karya............................................................................... 21 
1. Sean Hopp...................................................................................... 21 
2. Edvard Munch................................................................................ 22 
3. Andre Tanama. .............................................................................. 23 
BAB III METODE PENCIPTAAN  
A. Implementasi Teoritik......................................................................... 24 
1. Tematik.......................................................................................... 24 
2. Konsepsi......................................................................................... 26 
B. Implementasi Rupa............................................................................. 30 
1. Garis............................................................................................... 30 
2. Warna............................................................................................. 31 
3. Tekstur............................................................................................ 32 
4. Bidang............................................................................................ 33 
5. Komposisi...................................................................................... 34 
C. Metode Pengerjaan............................................................................. 35 
1. Tahap Persiapan............................................................................. 35 
a. Penentuan Konsep dan Ide........................................................ 35 
b. Pemilihan Teknik....................................................................... 36 
c. Pemilihan Media........................................................................ 36 
2. Tahap Pengerjaan........................................................................... 37 
a. Proses......................................................................................... 37 
b. Penyajian.................................................................................... 41 
BAB IV ANALISIS KARYA  
A. Karya 1 (Introvert)............................................................................. 42 
xi 
B. Karya 2 (Solitude).............................................................................. 44 
C. Karya 3 (Anxious)...........…………………………………………… 46 
D. Karya 4 (Anxious 2.0...……………………………………………... 48 
E. Karya 5 (Over Thinkning).…………………………………………. 50 
F. Karya 6 (Overwhelmed)…………………………………………….. 52 
G. Karya 7 (Nurture)........……………………………………………... 54 
H. Karya 8 (Nature).…….…………………………………………………… 56 
I. Karya 9 (Safety Zone)…………………………………….………... 58 
J. Karya 10 (Restless Mind)..………………………………….……… 60 
BAB V PENUTUP  
A. Simpulan........................................................................................... 62 
B. Saran ................................................................................................ 63 
DAFTAR PUSTAKA  
LAMPIRAN  
Sketsa Karya  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
xii 
 
DAFTAR GAMBAR 
1. Gambar 1. Sean Hopp yang berjudul Introvert, 2008............................ 7 
2. Gambar 2. Skema Cetak Tinggi............................................................. 15 
3. Gambar 3. Karya Sean Hopp yang berjudul Savant, 2004.................... 21 
4. Gambar 4. Karya Edvard Munch berjudul The Scream, 1893.............. 22 
5. Gambar 5. Karya Andre Tanama berjudul Hegemoni Teknologi, 2005. 23 
6. Gambar 6. Contoh Sketsa Awal............................................................ 28 
7. Gambar 7. Robot dengan figur manusia............................................... 28 
8. Gambar 8. Contoh Sketsa Dengan Visual Figur Robot Manusia......... 29 
9. Gambar 9. Contoh penggunaan garis dalam karya............................... 31 
10. Gambar 10. Pengaplikasian tekstur dalam visual karya....................... 32 
11. Gambar 11. Contoh Pengolahan Bidang Pada Karya............................. 33 
12. Gambar 12. Contoh Implementasi Komposisi..................................... 35 
13. Gambar 13. Proses Pembuatan Sketsa.................................................. 37 
14. Gambar 14. Proses Pemindahan Sketsa Pada Acuan............................ 38 
15. Gambar 15. Proses Pencukilan Acuan.................................................. 38 
16. Gambar 16. Pengaplikasian Tinta ke Acuan........................................ 
17. Gambar 17. Proses Pencetakan............................................................. 
18. Gambar 18. Hasil Cetakan Pertama...................................................... 
19. Gambar 19. Hasil Cetakan Reduksi-1.................................................. 
20. Gambar 20. Hasil Cetakan Reduksi-2................................................. 
21. Gambar 21. Penjemuran Karya............................................................ 
39 
39 
39 
40 
40 
40 
xiii 
22. Gambar 22. Penulisan Identitas Karya................................................ 
23. Gambar 23. Penyajian Karya.............................................................. 
24. Gambar 24. Karya 1 (Introvert).......................................................... 
25. Gamber 25. Karya 2 (Solitude)........................................................... 
26. Gambar 26. Karya 3 (Anxious)........................................................... 
27. Gambar 27. Karya 4 (Anxious 2.0)..................................................... 
28. Gambar 28. Karya 5 (Over Thingking)............................................... 
29. Gambar 29. Karya 6 (Overwhelmed).................................................. 
30. Gambar 30. Karya 7 (Nurture)........................................................... 
31. Gambar 31. Karya 8 (Nature)............................................................ 
32. Gambar 32. Karya 9 (Safety Zone)..................................................... 
33. Gambar 33. Karya 10 (Restless Mind)................................................ 
40 
41 
42 
44 
46 
48 
50 
52 
54 
56 
58 
60 
 
  
xiv 
DAFTAR TABEL 
1. Tabel 1. Tipe Kepribadian........................................................................    9 
 
  
 
 
 
  
xv 
ABSTRAK 
Muhammad Ghifari Hikmatyar. C0612031. 2012. KEPRIBADIAN 
INTROVERT SEBAGAI KONSEP PENCIPTAAN SENI GRAFIS. Pengantar 
Karya Tugas Akhir (S-1). Program Studi Seni Rupa Murni. Fakultas Seni 
Rupa dan Desain. Universitas Sebelas Maret. Surakarta. 
 
 
Tugas Akhir ini merupakan gambaran introvert bagi penulis dalam 
bentuk karya seni grafis. Introvert adalah sikap seseorang yang cenderung 
menarik diri dari kontak sosial diluar, introvert sering dikaitkan dengan 
kepribadian/sikap yang tertutup dan soliter karena introvert lebih memilih 
untuk berproses mental di dalam pikirannya sendiri.  
Konsep penciptaan karya seni grafis ini dibuat berdasarkan 
ketertarikan penulis terhadap keadaan yang terjadi kepada seorang introvert 
ketika ia harus keluar dari alam pikirannya yang cenderung membuatnya 
depresi, juga karena kepribadian penulis yang memiliki kecenderungan 
seorang introvert  
Teknik cetak tinggi digunakan dalam penciptaan karya ini karena 
memiliki potensi eksplorasi visual sehingga diharapkan karya tugas akhir ini 
memiliki visual yang menarik dan dapat dinikmati oleh penikmat seni. 
 
Kata Kunci : psikologi, introvert, seni grafis, cetak tinggi 
 
